Vizsgakérdes példak, gyakorlo feladatok

Az alabb felsoroltak PELDAK lehetséges vizsgakérdégre. A vizsgan ezekhez HASONLO
kérdésekre lehet szamitani, HASONLO nehézségi fokka

A valés vizsgakérdések kdzott minden elhangzott@&dashoz kapcsol6do kérdés szerepel!
Az egyes vizsgaalkalmakon éfordulhat, hogy valamelyik eldadashoz kapcsol6doé kérdés
nem keril be az aktualis kérdések kozé.

A vizsgara valo felkészulés soran javasoljuk, hoggiébb probalja 6nalldan megvalaszolni a
kérdéseket, a vonatkozo6 éadasok attekintésével.

A helyes valaszokat a dokumentum masodik felébenlédja.
Sikeres felkészulést és sikeres vizsgat kivanunk!

A targy oktatoi

Bevezetés, szoftver és misége (1. éladas, 9-10 dladas)

1. Vélassza ki az igaz éllitasokat az alabbiak kozul:

A szoftver az elkésziilt forradskddot jelenti.

c o

A szoftvertermék tartalmazza a felhasznal6i addtoka

A szoftver megjelenhet koncepciok, tigyletek vaggrasok alakjaban.

o

d. Egy példa a szoftverre a szamitégépprogram.

e. A szoftver magaban foglalja aiikbdéséhez sziikséges eljarasokat, szabalyokat.
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2. A szoftver minéségét nehéz meghatarozni, mert:
(Vélassza ki az igaz allitasokat az alabbiak kézul)
0 A szoftvernek alkalmazkodnia kell a mindig valtdmrdver kévetelményekhez.
0 A minéség még egyazon termék esetében sem allando
0 A szoftvernek nincs a hagyomanyos médon mérHiikai |éte
0 A szoftver mirbsége flgg a misséget értékélszemélyéil

0 A szoftver mirbsége nem fligg a szoftver tipusatol.

3. Allitsa helyes sorrendbe az alabbi szoftverfejlesgsi tevékenységeket:
A, Ertsilk meg a feladatot
B, Tervezzik meg a megoldast
C, Olvassuk el a feladatkiirast
D, Implementaljuk a tervet (kodoljunk)

E, Hasznaljunk fel korabbi tapasztalatokat, megieegoldasokat,
rendelkezésre all6 tervezési és programozasi eletmek

F Adjuk at a megoldast
G Teszteljik a megoldast
H Végezzink Ujratesztelést (amig nem talalunk il hibat)

| Javitsuk a hibakat
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Eletciklus modellek (2. ebadas):
4. Az alabbi allitasok kozul melyek igazak és melyekdmisak?

a) Az evolucioés fejlesztés (rapid prototyping) egyikre/e, hogy a felhasznaloi
visszajelzések viszonylag koran megjelennek adejési folyamatban.

b) A ,tesztvezérelt fejlesztés” soran minden funkcigrar az implementalasass
elkészilnek a tesztesetek.

C) Altalaban a szoftverfejlesztési életciklusbasebr a statikus tesztelés, majd a
strukturalis tesztelés, veégul a funkcionalis tdgztéechnikai jutnak szerephez.

d) A V-modellben a rendszer validalasa a fejlesztiegciklus végére kerl.

Folyamatfejlesztés, agilitas (2, 3 éadas, és tovabbiak...)

5. Az alabbi kijelentések mellé irja oda, hogy igazale vagy hamisak.

a, Agilisan dolgozo6 cégnél a CMMI nem alkalmazhato.

b, Agilisan dolgozé cégnél nem kell a becslésdr&timentalni.

¢, RUP agilis fejlesztési modszertan.

d, Agilisan dolgozo6 cégnél@brdul, hogy naponta akar tébb build is készul.

6. Az alabbi allitasok kdzul melyek igazak és melyekamisak?

a, A funkciopont szamolas koteteminden CMMI 3-as érettségi szinten dev
cegnel.

b, Egy cégnek valasztani kell , hogy CMMI modelltagy TMMI modellt
alkalmaz. A keti egyitt nem alkalmazhatd.

¢, CMMI modellben a méréseket méréseket a 2-ességetszinten el kell
kezdeni.

d, A CMMI modellben az dsszes fejlesztési folyafffatgineering Processes)
a 3-as érettségi szinten kotelez
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7. A CMMI modellben melyik az a legalacsonyabb érettsgi szint, amelyek jellemsk a
kovetkezk?

A, A projektmenedzsment folyamatokat megértettékudnentaltak és alkalmazzak.
B, A cég sikeressége az egyes embebtsielségeél fliigg.

C, A cégnél a folyamatok szabvanyosak, mindenikanggy haijtja végre az egyes
folyamatokat.

D, A cégnél megeértik a hibak okait, és képeseKymfoatokat célzottan fejleszteni.

8. A felsorolt tevékenységek mindegyikéhez irja le, lgy milyen kategoriaba tartozik
(iranyitasi (PM), miiszaki (ENG), tAmogato(SUP)):

» Iddbecslés

» Eréforrasok kiegyenlitése
» Valtozaskezelés

» Kockazatkezelés

* Integracios tesztelés

» Kobdolas

9. Melyik CMMI érettségi szinthez tartoznaka kdvetke# folyamatok?

PPL
CM
PMC
RSKM
Pl
VER
MA
Stb...
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10.Az alabbiak kdzll melyik 4 allitas jellem# az agilis munkavégzésre?

A, A projektben a teszték kulon csoportban dolgoznak, munkajuk teljesefilélkil a
programozokétol, az objektivitas niggése céljabol.

B, A tesztelés egyik modszere a TDD (Test Drivendd@ment, tesztvezérelt fejlesztés).
C, A projekt elején a kdvetelmények teljes halmazdfyon pontosan meghatarozzak.

D, A projektet inditd szervezet Lean filozofiat alikaz.

E, A projektvezddi szerepkort a ,Scrum master” latja el.

F, Folyamatos integracio (Continuous integratié@myénik, ehhez automatizalt
eszkozkészletet hasznalnak.

Kovetelmények (4. aédadas)

11.Az alabbi listabdl valassza ki azokat, amelyek egyebes alkalmazas nem —
funkciondlis kdvetelményei lehetnek!

a, A bejelentke képernyn meg kell adni a felhasznalo vezetéknevét és kereget is.
b, Més jelszavat csak rendszergazda jogosultsdiggastmalé tudja megvaltoztatni.

¢, A rendszernek maximum 10000 felhasznal6t ketsegrre kezelnie.

d, A valaszidnek mindig 2 sec alatt kell lennie.

e, A rendszernek PC-n, tableten és Androidot hadgnkdstelefonon is fikddnie kell.

f, A rendszernek a hét minden napjan, 0-24 ora tkdmitkodnie kell.

12.Jeldlje, hogy az alabbi allitasok kozil melyek igak és melyek hamisak!

A, A kovetelmeényeket a kddban is pontosan be keliht azonositani. Ennek egyik
modja, hogy a kodrészletekbe kommentként beirjudreatkozo kdvetelményeket.

B, Agilis fejlesztés esetén a kédrgeget a refaktoralas / refaktoralas (refactoring)
tevékenység hivatott ndvelni.

C, Az agilis szoftvertervezés szerves része a Bary / felhasznaloi torténet / story
point meghatarozéasa

D, A ,szoftvertervezés” (mint dszaki, mérnoki munka) €s a ,projekttervezés” (mint
menedzsment feladat) élesen elkulonul egymastagaiz kornyezetben.
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Kdvetelmények, design (4.-5. éadas)
13. Esettanulmany

Az Ont alkalmaz6 cég #iszaki igazgatdja azt a feladatot adta Onnek, hadmyitsa egy ilsek
szamara készéi| kulturélis hireket megjeledirendszer tervezését. Az adatokat a hasonld, mobil
platformokon futé alkalmazasukbol vegye at. Elnjandég, hogy vegye figyelembe az
idéskortak gyenge latasat, lassu reakcioidejét éhagy, a kezik gyakran nem tudja pontosan
végezni a finom mozgéasokat.

Milyen alapelveket kell Onnek alkalmaznia a GUWeés soran? Valassza ki az OSSZES
HELYES vélaszt.

1. Demeter torvényét az architektira tervezésekor
Kohéziot elvét az objektumok meghatarozésakor
A felhasznaldi sokféleséget

A kdnnyii tanulhatosagot

A rovid valaszidt

o g &~ w Db

Az adatvesztés minimalizalasat

14.Esettanulméany

Az Ont alkalmaz6 cég #iszaki igazgatdja azt a feladatot adta Onnek, hadmyitsa egy ilsek
szamara készél kulturalis hireket megjelerbirendszer tervezését. Az adatokat a hasonlo, mobil
platformokon futé alkalmazasukbdl vegye at. Elnjamdég, hogy vegye figyelembe az
idéskortak gyenge latasat, lassu reakcioidejét éhiagy, a kezik gyakran nem tudja pontosan
végezni a finom mozgésokat.

Az aldbbiak kdzll valassza ki azt az EGY helyeas#l amelynek a kijelentése és a
kovetkeztetése is helyes!

1. A GUI tervezése soran a felhaszndloi sokféleségertt vak €s gyengén latd
felnasznéloknak is kell egy kilon interfész- verzio

2. A GUI tervezése soran a felhasznaloi sokféles@égett szintévesat
felhasznaloknak is kell egy kulon interfész- verzi@losleges kilén verzio a
szintévesziknek, csak jol kell a szineket megvéalasztani

3. Az adatok gyors visszadllithatdsaganak alapelvéreatekturalis tervezés soran-
nem , mert az adatokat mashonnan veszik, illetwe siketek az 6regek — nem
helyes a kdvetkeztetés
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15.Jeldlje, hogy az alabbi allitdsok kozul melyek igak és melyek hamisak!

A, A design (rendszertervezés) soran mindig melvkedgalni, hogy milyen
architektura stilusokat, mintakat lehetne alkalmhazn

B, A GUI tervezése soran figyelni kell a felhaszhkasokféleseégeére.

C, A rendszertervezés soran kégéaibkumentumokat nem kell verziékdvetésnek
alavetni.

D, A j6 szoftverterved tobbféle alternativat is megvizsgal egy rendszereizése
soran.

Tesztelés (6.-7. 6bdas)

16.Az alabbiak kézul melyik irja le egy teszt elvart eedményét?

a. Teszt eset
b. Teszt eljaras
c. Teszt végrehajtas Utemezése

d. Tesztelési feltételek

17.Az aldbbiak kozul melyik tevékenyseég tartozik az apvets tesztelési folyamat
.Végrehajtas” fazisaba?

A, A tesztesetek kialakitasa, a teszteljarasokdejese.
B, A tényleges és az elvart eredmeények 0sszeh&ssmli
C, A teszt dsszefoglalo jelentésének megirasa

D, A tapasztalatok elemzése az elkdvebkemjektek szadmara.

18. Egy vizsgaztatast thmogato rendszer a kdvetkéképpen hatarozza meg a
vizsgaeredményeket az elért pontok alapjan:

Elégtelen: 0-39 (hatarokat is beleértve)
Elégséges: 40-59
Kozepes: 60-79
Jeles:  80-100
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Az alabbi esetek kodzul melyikben van mindegyik krtéas-mas ekvivalencia particibban?

a.
b.
C.

d.

25,40, 60,75
0,45,79,87
35, 40, 59,69

25,39,60,81

19.Vélassza ki a helyes kombin&ciét a valaszletisegek kozul!

Altalaban mikor kell regressziés tesztelést végezni

i, Minden héten

il, miutan a szoftver megvaltozott

iii., ha valtozik a kérnyezet

iv, minden évben, ugyanazon a napon
V., miutan a szoftvert atadtak

a) ii, iii igaz i, Iv, v hamis
b) i, lil, v igaz ii, iv hamis
C) i, Ivigaz ii, ii, v hami
d) i, iv, vigaz I, iil hamis

20.Milyen tesztelési alapelveket irnak le a kovetkdizallitdsok?

1 Korai tesztelés

2. Hibak csoportosulasa

3. Féregirtd paradoxon

4 A hibamentes rendszer téveszméje

A. A tesztelésnek a projekt elején kell kéddie.

B. A kdvetelményeknek valé megfelelés és hasznalaiiaalkalmassag
C. Kis szamu modul tartalmazza a hibak legnagyobleétész

D. A teszt eseteket rendszeresen felll kell vizsggnnodositani kell

21. Tekintse at a tesztelési folyamat tevékenységeknalabbi listajat:

| Elemzés és tiszaki teszttervezés
Il. Tesztlezarasi tevékenységek
ll. Kilépési feltételek kiértékelése és jelenté&skitése
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IV. Tervezés és iranyitas
V. Implementéalas és végrehajtas

Mi a helyes sorrend?

a, |, I, 1l v, V
b, Iv, I, V, I, 1l
c, Iv, I, V, Il 1
d, LIV, V, L1

22.Egy formalis szemlén ki(k) a szemlézeriddokumentum el$dleges feledse(i)?

A Létrehozo
B Felolvasé
C Moderator
D Szemlé#k

23.Mely tesztelési technikak alapulnak kdvetelményspéikacion?

A DD-path tesztelés

B Ekvivalencia osztaly alapu tesztelés
C Fekete-doboz tesztelés

D Hatarérték analizis

24. A kovetkezo allitasok igazak vagy hamisak?

A A szoftvertesztelés a hibak jelenlétét és neribarhentességet mutatja meg.

B A bemenetek és kimenetek kombin&cidi kimutatjaksszes hibat a szoftverben.
C A tesztelés a kulcsfontossagu fejlesztések wadik.

D A Dbiztonsagkritikus rendszerek tesztelése hasoml6 webalkalmazasok
teszteléséhez.

25. A kovetkezo allitasok igazak vagy hamisak?

Az ekvivalencia osztaly alapu tesztelés:
A segitségével szeretnénk biztositani, hogy adissiink ,teljes”
B jellemzje, hogy flggetlen valtozokat feltételez
C alkalmazasakor ismerjiuk a program struktarajat
D segitségével szeretnénk elkertilni a redundartslddd valé tesztelést
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26.Az alabbiak kozul melyik kijelentés fogalmazza medegjobban egy tesztcsapat
tevékenységének céljat?

a, Annak elddntése a rendszerteszt soran, hogyerefegkomponens tesztelést
végeztek-e.

b. A leheb legtébb kul$ hibat azonositani, és az ezeket okozo ddélbakat
azonositani és kijavitani.

c. Annak bizonyitasa, hogy az 6sszes hibat mdgthla

d. Annak bizonyitasa, hogy a szoftverben maradékhitem fognak rendszer-leallast
okozni.

Tesztelési tipusok:
27.Melyik igaz, melyik hamis?

a) A progresszids tesztek kifejezetten az utols6 zédtasnal modositott/létrehozott
részek/funkcidk tesztelésére koncentralnak.

e) Az ,alfa teszt” soran a kudsfelhasznalok egy korlatozott csoportja teszteli a
rendszert.

f) A rendszerteszt a funkcionalis specifikacion alapmért a nem-funkcionalis
kovetelmények vizsgélatara nem tér ki.

9) Az inspekcio a leghatdsosabb az 6sszes szemlet kigAiint koltséges és nehéz a
bevezetése.

28.Milyen tipusu tesztek jelennek meg explicit mdédon &-modell leirasdban?
A, Unit teszt
B, Béta teszt
C, Integrécios teszt
D, Fekete - doboz teszt
E, Dinamikus teszt
F, Rendszerteszt

G, Verifikacio és validacio

10
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Szoftvertechnoldgia — vizsgakérdés példak

29.Gyakorlat

Tekintse at a kovetkézaontési tablat.

Feltételek 1.szabaly 2.szabaly 3szabal 4.szabaly
y

23 év felett? H I I I

Balesetmentes | - H I I

vezebi hattér?

Uzleti ut? - - H |

Tevekenysegek

Aut6 bérbeadasaH H I I

Felar H H H I

A téblazat alapjan mik lesznek az alabbi teszéésldimenetei?

TE-1: Egy Uzleti Utra kész&iR6 éves, akinek adatlapjan szerepelnek balesatpk v
kihdgasok .

TE-2: egy 62 éves turista balesetmentes vehéttérrel.

Valassza ki a j6 valaszt az aldbbiak kozul:

A, TE-1: Auté bérbeadas megtagadasa
TE-2: auto bérbeadéasa felarral.

B, TE-1: Auto bérbeadéasa felarral
TE-2: Auto bérbeadasa felar nélkuil

C, TE-1: Auto bérbeadasanak megtagadasa
TE-2: Auto bérbeadasa felar nélkul

D, TE-1: Auto bérbeadéasa felarral

TE-2: Auté bérbeadasanak megtagadasa

11
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Projektmenedzsment folyamatok, Scrum (8. éadas)
30. Esettanulmany

A szoftvercsapatnak 40 funkciopontos modult kgletztenie 10 nap alatt. A
tevékenységsorozat koltségét a projektwe280 000 Ft-ra becsduli.

A projektvezed az 5. nap végen ellérri a haladast, és a kovetkéet talalja:
- A csapat 26 funkcidopont fejlesztését fejezte be.
- A csapat 500 000 Ft-ot hasznalt fel.

A hagyomanyos ,megvaldsult érték szamitas” szab&hkerint szamolja ki a kbvetkéz
teljesitmény-mutatdkat; ahol szikséges, irja ftamolasi képletet:

BCWS (Budget Cost of Work Scheduled) =
ACWP (Actual Cost of Work Performed) =
BCWP (Budget Cost of Work Performed) =
CV (Cost Variance)=

SV (Schedule Variance)=

CPI (Cost Performance Index)=

SPI (Schedule Performance Index)=

31.Valassza ki, az alabb felsoroltak kdzil melyik 4 ipikusan az agqilis projekttervezeés

és projektkdvetés eszkoze!

A, RUP projektmenedzsment tevékenységek
B, Burndown Chart

C, Csapat sebessége (Team velocity)

D, COSMIC

E, GQM paradigm

F, Continuous Integration

G, PSP

H, Kanban Board-rol készilt fotok

I, Definition of Done
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32.Az alabbi kijelentések kozul melyek igaza, melyekdmisak?

1, A projekt tervben a kritikus Ut a Odjdtékkal rendelkez feladatok sorozata.

2, A projekt tervben a kritikus Gton lévtevékenységek hossza megvaltoztathatd
anélkil, hogy ez a projekt teljes atfutasat befatyda.

3, Ha Scrum-ot alkalmazunk, nem lehet kritikus gtamolni.

4, A projektben a kritikus Uton mindig a legkolteégbb tevékenységek foglalnak
helyet.

33.lgazak-e vagy hamisak az alabbi allitasok?

1, Az egyetlen agilis projekt menedzsment eszkBezram.

2, A Scrum -ban, szerepuk szerint, ,Disznok™-nakerzik a cég felgezetését.

3, A Scrum kifejezetten ellenzi, hogy a csapat késicszabvanyokat hasznaljon.

4, Az agilis projektekben nem kellgtforditani arra, hogy megértsiuk és elemezzik,
mi a siker vagy kudarc oka.

Tamogato folyamatok (9.-10. dladas)

34.Pérositsa egymassal a szoftverfejlesztésben mérfiebjektumokat a hozzajuk
kapcsolddo lehetséges mészamokkal!

Lehetséges objektumok:

1, Szoftver kod

2, Projektiranyitasi folyamat

3, Engineering (fejlesztési) folyamat

4, EBforras

Lehetséges mészamok:

A, A projekt tervezéssel toltott éd

B, A tesztelési folyamatban talalt sulyos hibaksaa
C, Funkci6épontok szama

D, Az adott programnyelvben kordbban szerzett t#pks
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35.Jeldlje, hogy az alabbi allithsok kdzul melyek igak és melyek hamisak!

a, A kockazatmenedzsment Iényege, hogy &z elem tervezett eseményekferdulasat
megakadalyozzuk, és ezaltal hatasukat nullara esi&uk.

B, A mindségbiztositas a szoftverfejlesztésben a jo testtelénti.

C, Konfiguracios elemeket nem csak a kod esetdtmrem a szoftverfejlesztés soran
végrehajtott dsszes tevékenység munkatermékeimedesn azonositani kell.

D, Az ISO 9001 alapu audit a kod rdsegét vizsgalja.

IMSC pontokert:

36.Feladat

A postan 295 Ft-ot kell fizetni a 2 kg —nal kbénnlgetsomagok kézbesitéséeért, 395 Ft-ot a 2 kg-
nél sulyosabb, de 5 kg-nal konnyebb csomagok k&#séert, és 500 Ft-ot az 5 kg-nal sulyosabb
csomagok kézbesitéseéert.

Hatarozzon meg teszt eseteket ekvivalencia osidgtbasznalasaval!

Milyen kérdéseket tisztazna a felhasznéloval? Milpgvaslatai lennének a rendszer jobba
tételéhez?

37.Feladat

Egy szoftverfejles#t cégnél mindenki legjobb tudasa szerint dolgozikeaetség
mégsem elégedett a teljesitménnyel, mondvan, hetjgsén kiszamithatatlan,
mikorra készllnek el a projektek, és emiatt a atrivevételekre vonatkozoan még a
kovetked honapra sincs informacio.

A cég szeretne egy tenderen indulni, ahdin@ jelent, ha bemutat valamilyen
tanusitvanyt a megfeteimunka igazolasara.

A legutébbi céges elvonulason felmerllt, hogy valgem folyamat-fejlesztési
modellt kellene bevezetni a cégnél.

On kérik fel, hogy tanacsot adjon a kivalasztanadetire vonatkozdan.

Maximum 4 mondatban fogalmazza meg, hogy milyegaolatfejlesztési modellt /
milyen folyamatfejlesztési megkdzelitést ajanlnésrt. Az indoklasban (,Miért?”)
szerepeljen legalabb 3 elem.
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